
CURRICULUM VITAE SINTETICO

Vito Perrini, esperto in progettazione e rendicontazione, nato a Locorotondo(BA) il 14-05-1980,
laureato in  Scienze  politiche,  nel  2008 ha conseguito  un Master  universitario  di  II  livello  in
Cooperazione e Progettazione allo sviluppo. Dal 2005 lavora all’ideazione, al coordinamento e
alla  rendicontazione  di  progetti  di  sviluppo  in  ambito  culturale  e  artistico  relativi  a
finanziamenti da fondi F.E.S.R. , F.S.E., fondi regionali, comunali e di soggetti privati.

Da giugno 2019 ha intrapreso un percorso di perfezionamento in AUDIENCE DEVELOPMENT
promosso da Fondazione Fitzcarraldo all’interno del percorso Plus di Funder 35.

Nello specifico i  progetti  più  significativi  di  cui  si  è occupato di  coordinamento,  gestione e
rendicontazione negli ultimi anni:

•2016-in  corso:  per  Associazione  Culturale  Il  Tre  Ruote  Ebbro,  “TOUR
BYME”(realizzazione  di  una  piattaforma  di  turismo  esperenziale)  ammesso  a
finanziamento  (per  un  totale  di  40.000,00  euro)  con  il  bando  FUNDER35  delle
principali fondazioni bancarie italiane;

•2015-2017:  per  Associazione  Culturale  Il  Tre  Ruote  Ebbro,  “PERLE  DI
MEMORIA”(riqualificazione culturale immobile pubblico) ammesso a finanziamento
(per un totale di 105.000,00 euro) con l'Avviso pubblico "Giovani per il Sociale"dal
Dipartimento della Gioventù e del Servizio Civile Nazionale;

•2012-2014: per Associazione FARE a.p.s. “Finanziami il tuo Futuro”(realizzazione
piattaforma di crowdfunding), ammesso a finanziamento (per un totale di 62.000,00
euro) in seguito all’Avviso pubblicato con D.D. 84/Ric del 2 marzo 2012 (Cfr. GURI 58
del 10 marzo 2012; di seguito “Avviso”) sui temi “Smart Cities and Communities and
Social Innovation”;

•2009—in  corso:  per  A.t.s.  G.lan  e  Associazione  Culturale  Il  Tre  Ruote
Ebbro,Laboratori  Urbani  G_LAN  (riqualificazione  culturale  immobili  pubblici)  dei
comuni di Locorotondo(BA), Alberobello(BA), Noci(BA) - finanziato per un totale di
110.000,00 euro per lo Start-up e di 80.000,00 per Upgrade.

PRINCIPALI COMPETENZE TECNICHE INFORMATICHE

Ottima conoscenza del sistema operativo Windows (95/98/NT/Me/2000/XP/Vista/7/8/10), dei
programmi  del  pacchetto  Office  (Word,  Excel,  Access,  Publisher   e  PowerPoint)  e  dei
programmi di gestione della posta elettronica (Outlook). Buona capacità di utilizzo di software
grafici  (Photoshop,  Gimp)  e  di  montaggio  video  (Premiere,  Pinnacle  Studio).  Sufficiente
conoscenza del programma statistico SPSS e del software G.I.S. Ottima capacità di utilizzo
della rete internet e di gestione di portali web, in particolare wordpress. Buone Competenze in
Social Media Management. Ideazione ed implementazione di campagne di marketing online e di
crowdfunding. Ideazione, sviluppo e realizzazione tecnica di corsi e-learning.


